
Документация, содержащая информацию, необходимую 
для эксплуатации экземпляра программного обеспечения, 
предоставленного для проведения экспертной проверки
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Настройка онлайн регистрации для мероприятия и спортивного объекта
Настройка справочника услуг для спортивных объектов

Новости и события
Отображение релевантных объектов в карточках новости и события
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Создание объектов
Создание объектов в системе производится из панели администрирования. Чтобы создать объект, необходимо выбрать раздел, в рамках 
которого будет создан объект и нажать кнопку "Добавить"

После нажатия кнопки "Добавить" открывается страница добавления объекта:



На открывшейся странице необходимо заполнить атрибуты объекта. Обязательные атрибуты выделены  шрифтом. Без заполнения жирным
обязательных атрибутов объект не сохранится:

После заполнения атрибутов объекта необходимо сохранить его нажатием на кнопку "Сохранить" в конце страницы.

После нажатия кнопки "Сохранить" пользователя переносит на список объектов создаваемого типа:



Если необходимо создать ещё один объект после сохранения текущего, можно нажать "Сохранить и добавить другой объект".

Если необходимо сохранить создаваемый объект и остаться на странице его редактирования, можно нажать "Сохранить и продолжить 
редактирование"

Редактирование объектов
Для редактирования объектов системы необходимо перейти в интересующий раздел объектов для отображения списка объектов выбранного 
типа или нажать кнопку "Изменить":

Для редактирования конкретного объекта необходимо открыть страницу редактирования этого объекта нажатием на его ID:

На странице редактирования объекта необходимо изменить атрибуты объекта и сохранить изменения



...

Удаление объектов

"Безвозвратное" удаление

Для удаления объектов системы необходимо перейти в раздел объекта, который планируется удалить, выбрать галочкой необходимые 
объекты, выбрать действие "Удалить", и нажать кнопку "Выполнить"

После нажатия кнопки "Выполнить" необходимо подтвердить действие на следующей странице нажатием на кнопку "Да, я уверен":



Внимание! При удалении объектов они удаляются навсегда! Если объект должен быть удалён, но при этом оставаться в базе данных, для этого 
в системе предусмотрено "мягкое" удаление.

"Мягкое" удаление

Для "Мягкого" удаления объекта необходимо перейти на страницу редактирования этого объекта, проставить флаг "Удалено" и сохранить 
изменения:

Объекты, удалённые "мягким" удалением, фактически остаются в системе, но помечаются отдельным флагом, который отображается в списке 
объектов:



Мероприятие
Созданные мероприятия отображаются в публичной части сайта в разделе "Мероприятия".

Обязательными полями объекта "Мероприятие" являются:

Название
Описание
Дата и время создания
Дата и время изменения

Отображаемые названия

За отображаемое название на детальной странице одного мероприятия отвечает обязательное поле "Название":

За отображаемое название в мини карточке мероприятия на главной и в разделе "Мероприятия" отвечает поле "Краткое наименование":



При создании и редактировании объекта поля "Дата создания" и "Дата обновления" сохраняются системой автоматически:

Маркировка знаком качества

Флаг "Наличие маркировки" определяет, будет ли отображаться "Знак качества" на мини карточке объекта в списке:

Теги видов спорта

Выбранные виды спорта будут отображаться в детальной карточке мероприятия. При этом, если выбрано более двух видов спорта, 
дополнительные будут собраны в группу "Ещё ..."



...

Ключевые моменты

Для настройки ключевых моментов мероприятия в описании, необходимо выбрать нужные ключевые моменты (элементы справочника) для 
атрибута "Ключевые моменты"



При этом каждый элемент справочника "Ключевые моменты" обладает своей настраиваемой иконкой и названием:

Контакты

Для настройки контактов мероприятия необходимо выбрать необходимые контакты (элементы справочника "Контакты") в поле "Контакты":

При этом каждый элемент справочника "Контакты" обладает типом контакта (иконка+текст рядом с ней) и значением:



Тип контакта - тоже элемент справочника "Типы контактов". Таким образом, атрибуты элементов справочника могут быть элементами другого 
справочника

Социальные сети

Настройка отображаемых социальных сетей ведётся в разделе basesportentity-socialentitylink

Для конкретного мероприятия необходимо выбрать конкретные справочные значения ссылок социальных сетей.

Ссылка социальной сети обладает адресом (url - куда будет направлен пользователь при нажатии на иконку) и самим типом социальной сети 
(какая конкретно иконка будет отображаться)

Фото и видео по мероприятию

Для добавления фото и видео по мероприятию используется раздел "Медиа файлы"



Также есть возможность менять порядок отображения изображений. Для этого необходимо потянуть за заштрихованную область медиафайла 
и перетащить его в необходимый порядок отображения (первым, вторым...., последним):

Прикладываемые (скачиваемые) документы по мероприятию

Для добавления документов по мероприятию используется раздел "Документы"

По аналогии с другими разделами необходимо добавить новый документ, приложить файл и сохранить изменения:

При этом, если в поле "Наименование файла" ничего не указано, в детальной карточке мероприятия будет использоваться наименование 
приложенного файла:



Отображение мероприятий в карточках организации и спортивного объекта

Для отображения мероприятий в карточках организации необходимо на странице редактирования организации выбрать необходимые 
мероприятия в блоке "Связи с другими базовыми объектами":



Для отображения мероприятия в карточках спортивных объектов необходимо на странице редактирования мероприятия заполнить атрибут 
"Спортивный объект":

Организация
Для создания/редактированияорганизации в системе используется раздел "Организации":

Обязательными атрибутами организации являются:

Полное наименование
Краткое наименование
Описание
ИНН

На странице организации на сайте отображаются следующие атрибуты



1) Медиафайлы организации

2) Виды спорта



3-4) Полное и краткое наименование

5-6) Юридический и фактический (почтовый) адрес организации

7-8) ИНН и ОГРНИП

9) Контакты организации



10) Ссылки на социальные сети организации

Спортивные объекты
Для создания/редактирования спортивного объекта в системе используется раздел "Спортивные объекты":

Обязательными атрибутами спортивного объекта являются:



Наименование
Описание

Концептуально способ создания и настройка спортивного объекта не отличается от создания и настройки других объектов системы за 
исключением следующего:

Режим работы объекта - состоит из расписания в целом (красное), рабочих дней основного расписания (желтое), рабочего времени в 
каждом из рабочих дней (фиолетовое) и особого расписания (желтое)

При настройке времени работы на каждый день, а также особого расписания - режим работы в карточке объекта выглядит 
следующим образом:

Зеленым отображается текущая дата, черным - рабочие дни, красным - нерабочие дни



Организация владелец и связанные организации с объектом:

В карточке объекта отображаются следующим образом:

Услуги
Инструкция по настройке услуг для спортивного объекта - Настройка справочника услуг для спортивных объектов
В карточке объекта отображается следующим образом:

Похожие объекты - в карточке объекта отображаются спортивные объекты, у которых есть хотя бы один схожий выбранный вид 
спорта:

https://confluence.infodev.ru/pages/viewpage.action?pageId=326698831


Отображение спортивного объекта на карте

На отображение спортивного объекта на карте виляют следующие факторы:

Статус спортивного объекта должен иметь значение "опубликован".



1.  
2.  
3.  
4.  

5.  

6.  

У объекта должен стоять флаг "отображать на карте"

У объекта должен быть заполнен адрес

У объекта должны быть заполнены координаты

Для указания адреса и координат у спортивного объекта необходимо:

Авторизоваться в панели администрирования
Перейти в раздел "Спортивные объекты"
Перейти в необходимый спортивный объект
Раскрыть список адресов и выбрать адрес

Если необходимого адреса нет, то нужно нажать на иконку  и заполнить поля (страна, город, улица, дом, корпус (при 
необходимости))
Сохранить изменения в объекте

Для заполнения "Координат" необходимо нажать на кнопку "Проверить адрес". После этого запустится автоматическая проверка 
адреса и заполнение координат сервисом .DaData.ru
В случае успешного заполнения пользователю придет сообщение

http://DaData.ru


6.  

7.  

В случае возникновения ошибки придет сообщение. При возникновении этой ошибки стоит верность введенного адреса.

Так же можно заполнить поля координат вручную. Для ручного заполнения главное знать, какие координаты имеет выбранный вами 
адрес.

После заполнения координат нужно сохранить объект

ВАЖНО! Иконка, которой будет отображаться объект на карте, определяется типом спортивного объекта. При отсутствии типа спортивного 
объекта будет выводиться иконка определенная как иконка по умолчанию для данного объекта.

Настройка онлайн регистрации для мероприятия и спортивного объекта

В панели администрирования на странице редактирования мероприятия есть 2 атрибута:

Флаг "Имеет онлайн регистрацию"
Поле "Ссылка на онлайн регистрацию"

При включенной онлайн регистрации нажатие на кнопку "Участвовать" на детальной странице мероприятия будет пересылать пользователя на 
указанную в панели администрирования ссылку (на внешний ресурс):



Настройка онлайн записи для спортивного объекта происходит аналогично

Настройка справочника услуг для спортивных объектов

В системе создана следующая иерархия моделей для настройки услуг:

Категории услуг - верхний уровень

Справочник Категории услуг

Тип НАСТРАИВАЕМЫЙ

Значения Примеры:

Услуги проката
Образовательные услуги
Медицинские услуги

Описание Справочник, который призван структурировать типы услуг для лучшего (более удобного) их отображения 
пользователям

Типы услуг - средний уровень - каждая из типов услуг относится к категории услуг

Справочник Типы услуг

Тип НАСТРАИВАЕМЫЙ

Значения Примеры:

Прокат хоккейных коньков
Прокат коньков для фигурного катания;
Медицинское обследование для получения справки для посещения бассейна

Описание Справочник с конкретными типами услуг.

При этом каждый тип услуги должен относиться к какой-то категории услуг.

Услуги - непосредственно услуги

Для добавления услуги к спортивному объекту необходимо открыть страницу спортивного объекта в панели администрирования, пролистать 
страницу до раздела "Услуги", добавить новую услугу, заполнить наименование, описание, выбрать тип услуги и сохранить изменения:



После добавления услуги она будет отображаться в карточке спортивного объекта (ВАЖНО: Статус публикации услуги должен быть 
"Опубликовано" - объекты в статусе "Черновик" не отображаются на сайте):

Новости и события
Создание и настройка новостей и событий происходит аналогично мероприятию и описаны выше в разделе "Мероприятие"

Обязательные поля для объекта "Новость":

Название
Описание
Дата и время создания

Обязательные поля для объекта "Событие":

Название
Описание
Дата и время создания



Отображение релевантных объектов в карточках новости и события

Для настройки отображения релевантных объектов в правой части карточки новости

Необходимо открыть страницу редактирования в панели администрирования и выбрать необходимые для отображения объекты в разделе 
"Связи с другими базовыми объектами":

Для настройки отображения релевантных новостей в нижней части карточки объекта необходимо, чтобы выбранные виды спорта новости 
совпадали с отображаемым объектом:

Отображение новостей и событий в карточках организаций и спортивных объектов



Для отображения новостей и событий в карточках организаций и спортивных объектов необходимо  на странице редактирования организации 
 указать связи с новостями или событиями в блоке "связи с другими базовыми объектами":или спортивного объекта

Отображение мероприятий и событий на карте

На отображение спортивного мероприятия или события на карте виляют следующие факторы:

Статус спортивного мероприятия или события должен иметь значение "опубликован".

У объекта должен стоять флаг "отображать на карте"



1.  
2.  
3.  
4.  

5.  

6.  

У объекта должен быть заполнен адрес

У объекта должны быть заполнены координаты

Для указания адреса и координат у спортивного объекта необходимо:

Авторизоваться в панели администрирования
Перейти в раздел "Мероприятия" или "События"
Перейти в необходимый объект
Раскрыть список адресов и выбрать адрес

Если необходимого адреса нет, то нужно нажать на иконку и заполнить поля (страна, город, улица, дом, корпус (при 
необходимости))
Сохранить изменения в объекте

Для заполнения "Координат" необходимо нажать на кнопку "Проверить адрес". После этого запустится автоматическая проверка 
адреса и заполнение координатсервисом .DaData.ru
В случае успешного заполнения пользователю придет сообщение

В случае возникновения ошибки придет сообщение. При возникновении этой ошибки стоит верность введенного адреса.

Так же можно заполнить поля координат вручную. Для ручного заполнения главное знать, какие координаты имеет выбранный вами 

http://dadata.ru/


6.  

7.  

адрес.

После заполнения координат нужно сохранить объект

ВАЖНО!Иконка, которой будет отображаться объект на карте, определяется типом спортивного мероприятия или события. При отсутствии 
типа объекта будет выводиться иконка определенная как иконка по умолчанию для данного объекта.

Работа со справочниками в системе
Работа со справочниками системы и их элементами ведётся в панели администрирования в разделе "Справочники"

Добавление новых элементов справочника осуществляется аналогично добавлению объектов в системе (см. )Создание объектов

Одно из применений справочников - содержимое атрибутов создаваемых объектов. Например, при создании объекта "Мероприятия" при 
заполнении указанных атрибутов используются справочные значения:

https://confluence.infodev.ru/pages/viewpage.action?pageId=326697110


Пример справочника "Виды спорта":

Карта

Настройка подложек карты

В панели администрирования зайти в раздел "Подложки карты"

Выбрать существующую или создать новую подложку

Заполнить нужные поля



Раскрыв помощь по настройке откроется текст с ссылкой на примеры конфигурации сайта https://leaflet-extras.github.io/leaflet-providers/preview/

Можно скопировать код но при этом в title вынести URL, а все что остальное вынести в options

Например:

Было

Стало

https://leaflet-extras.github.io/leaflet-providers/preview/


После добавления и включения флага "Разрешена к использованию" Подложка появится в выборе подложек на карте

Настройка слоёв карты

В панели администрирования зайти в раздел "Слои карт"

Слои могут отображаться в виде сетки или в виде дерева

В виде дерева



В виде сетки

Для создания новых слоев  синхронизировать слои.НУЖНО

Чтобы слой отображался необходимо его включить

 задает конкурентность между другими слоями. Чем больше z-index, тем "выше" слой находится по отношению к другим слоямZ-index

Флаг Автоматически включает слой при открытие карты.Выбор по умолчанию. 



Настройка экземпляров карты

В панели администрирования необходимо зайти в раздел "Карта" -> "Настройки карт"

Выбрать существующую или создать настройку карт

Заполнить нужные поля:
При заполнение полей обязательно необходимо вводить нужные идентификаторы компонентов (они прописаны в коде)

Главная карта на отдельной странице 



Идентификатор:main_map

Детальные страницы

Настройки карты идентичны кроме слоев и идентификатора компонента:

Детальная страница события   

Идентификатора компонента: event_map

Детальная страница мероприятия     

Идентификатора компонента:sport-event_map

Детальная страница спортивного события       

Идентификатора компонента: sport-object_map




	Документация, содержащая информацию, необходимую для эксплуатации экземпляра программного обеспечения, предоставленного для проведения экспертной проверки

